
Spelregels

Wat heb je nodig?
• Speelbord

Betekenis van de vakjes

Voorbereiding
1. Leg het speelbord op tafel. 

2. Kies allemaal een pion. 

3. Zet de pionnen op het blauwe vakje bij start. 

4. Leg de vragenkaarten op het speelbord.  

Wie begint er?
De jongste speler begint.

Hoe werkt het?
1. Gooi om de beurt met de dobbelsteen. 

2. Ga daarna met de klok mee. 

3. Zet je pion hetzelfde aantal vakjes vooruit als het aantal 

stippen op de dobbelsteen. 

4. Pak een vragenkaart:

• Sta je op een leeg vakje? Lees de vraag en geef 

     antwoord. 

• Sta je op een symbool? Lees hierboven wat je moet 

doen. 

5. Als de vraag beantwoord is, mag de volgende gooien. 

6. Sta je op Finish? Je hebt gewonnen!

Betekenis van de symbolen

Pak een blauwe vragenkaart. 

Pak een gele vragenkaart. 

Pak een groene vragenkaart. 

Pauze: de volgende mag gooien.

• Blauwe vragenkaarten

• Groene vragenkaarten

• Gele vragenkaarten

• Dobbelsteen

• Pionnen

Stel de vraag 

aan de leerling 

rechts van je.

Stel de vraag 

aan de leerlingen 

links en rechts 

van je.

Kies zelf aan 

wie je de vraag 

stelt.

Het spel draait 

om. De leerling 

voor je mag 

weer gooien. 

Doel
Met de vragenkaarten ontdek je 

met je groepsgenoten welke media 

jullie gebruiken, waarvoor en 

hoelang jullie ze gebruiken. 
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