In dit spel leer je hoe je mij kunt
programmeren. Doorloop de verschillende
levels en leer wat je mij allemaal kunt
laten doen. Zet ‘m op!




de abonnemeg

Spelregels

Voer de opdrachten uit op de opdrachtenkaarten. Begin altijd bij de
eerste opdracht.

Op de opdrachtkaarten staat de moeilijkheid aangegeven met sterren.
Eén ster betekent dat het een makkelijke opdracht is en drie sterren
betekent dat het een moeilijke opdracht is.

Ben je klaar met de opdracht? Bekijk op de achterkant van het kaartje
of je de mBot2 juist geprogrammeerd hebt.

Is de opdracht gelukt? De mBot2 vertelt je precies welke volgende
opdracht je moet gaan uitvoeren.




de abonnemeg

Level 1,







Level 1 - Lichten en geluid

Leerdoelen
« Je kunt de mBot2 lichten laten tonen.
* Je kunt de mBot2 geluiden laten




wanneer op wordt geklikt

BB LED allew

Is het
gelukt?

0 Nee, helaas —> 0
L)
. Ja, gelukt ——— 3




de abonnemeg

Aan de slag!

Heb je de mBot2 al eerder geprogrammeerd? Beantwoord deze
vraag en kijk hieronder wat je moet doen.

Lees de
spelregels goed
door.

Heb je de mBot2
eerder ge-
programmeerd?

Lees de
spelregels goed
door.

Bekijk op de
achterkant van de
spelregels het over-
zicht van de levels.
Kies welke jij wilt
oefenen.

Lees de challenge
goed door en kijk
welke levels bij de
challenge horen.

Doorloop alle levels
van het spel. Begin
bij level 1.




Level 2
Bewegen

Level 1
Lichten en
geluid

Level 7

Level 5 Variabelen

Functies

Level 6
Waarnemen

Als dan




Laat de

kleur




Lichten en geluid

Laat de seconden met al zijn
lichte nen, als er op het
t geklikt.




Lichten en geluid

Laat d seconden met alle
lichten tonen, als er op het
t geklikt.




Lichten en geluid

Laat noot 69 afspelen
voor et vlaggetje wordt
t.




de abonnemeg

wanneerop  wordt geklikt

BB LED alle w displays

Is het
gelukt?
Nee, helaas ——> 3

. Ja, gelukt ——— 5




wanneer op wordl gekl

ERB speel noot @ gedurende o tellen

0 Nee, helaas ——> 6

. Ja, gelukt ——— 7




wanneer op wordt geklikt

BB LED alle w displays O

Is het
gelukt?
Nee, helaas ——> 1

. Ja, gelukt ——— 3




wordt geklikt

alle ®  displays

Is het
gelukt?

Nee, helaas ——> /'

. Ja, gelukt ——— 5

de abonnemeg




Lichten en geluid

Laa noot 77 afspelen
VO p het vlaggetje
likt.




Lichten en geluid

Laat de D 1 een rood licht en
met L ht tonen, als er op
rdt geklikt.




Lichten en geluid

Laat de ED 1 een groen licht
en met icht tonen, als er op
rdt geklikt.




Lichten en geluid

Laat de mBot2 de zwaailichten en sirene van

de Nederlandse politie imiteren als je op het

vlaggetje klikt. Zorg dat de sirene en de licht-
jes 3 keer hoorbaar en zichtbaar zijn.

* % K




de abonnemeg

v displays

5w displays

0 Nee, helaas ——> 7

. Ja, gelukt ——— 9




de abonnemeg

0 Nee, helaas —> Probeer het nog een keer

. Ja, gelukt ——— -

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.




wanneer op wordt geklikt

g8 speel noot ° gedurende ° tellen

Is het
gelukt?
Nee, helaas ——> 5

. Ja, gelukt ——— 7




de abonnemeg

Is het
gelukt?

Nee, helaas ——> 8

. Ja, gelukt ——— 9




Level 2

Bewegen

Je bent bij
level 2!




RPM vooruitrijden,

wordt geklikt.




RPM achteruitrijden,

wordt geklikt.




met 50 RPM
oren rijden,
e wordt geklikt.

KT




wanneer op wordt geklikt

|Q'ﬁ moves backward W  al ° RPM

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?




wanneer op wordl geklikt

|gé moves forward %  at o RPM for ° secs




Level 2 - Bewegen

Leerdoelen

 Je kunt de mBot2 vooruit en
achteruit laten bewegen.

Bot2 laten draaien en




wanneer op wordt geklikt

‘%'ﬁ moves forward ¥  at e RPM

Is het
gelukt?




Bot2 met 75 RPM
hteren rijden,
e wordt geklikt.

KT




Bot2 met 50 RPM
inks draaien,
e wordt geklikt.

KT




met 75 RPM
chts draaien,
e wordt geklikt.

KT




nden achteruitrijden,

e wordt geklikt.




wanneer op wordt geklikt

.%.b turns right % at o RPM for ° secs

Is het
gelukt?




wanneer op wordt geklikt

‘31?.@ moves forward ®  at @ RPM for o secs

131?.6 moves backward W at @ RPM for ° secs

Is het
gelukt?




wanneer op wordt geklikt

,gé, moves backward W at o RPM for o

Is het
gelukt?




wanneer op wordt geklikt

&0

Is het
gelukt?




met 40 RPM

draaien en daarna

echts draaien,
wordt geklikt.

1.0 $X¢




vermogen draait.

* k¢







Laat de e richting schuin naar

vore et vlaggetje wordt
t.




WATTIECT O wordl geklikl

1%| E = obor B2 l) Tolules al @ s puwer

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

. Nee, helaas ——> 9
. Ja, gelukt ——— 1 1




WHIITELT U wordl gekdikl

&

v motor EM .3

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

. Nee, helaas ——> 1 2
. Ja, gelukt ——— 1 3



wanneer op wordt geklikt

‘%6 turns left ®  at o RPM for o secs

.Q'ﬁ turns right w  at @ RPM for o secs

Is het
gelukt?




wanneat op words pellikt

ko ) encoder motor EM otales al @ Y power, enceder motor EM2 .) rotates at @ Ho powel

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

. Nee, helaas ——> 10
. Ja, gelukt ——— 1 1




Laat de inkse richting schuin naar

vore et vlaggetje wordt




aar links maken en
) vooruitrijden, als er
dt geklikt.




aar rechts maken en
1 vooruitrijden, als er




Laat de mBot2 binnen 10 secon

van een vierkant rij
wo




WANNeer op wordt geklikt

i Q‘G

&

I%E

Is het
gelukt?

moves forward W®  at @ RPM for o 5ecs
turns right ¥  at @ RPM for o secs
moves [orward W al @ RPM lor ° SECs

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

0 Nee, helaas ——> 1 3
. Ja, gelukt ——— 1 5




Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

0 Nee, helaas —— Probeer het nog een keer

. Ja, gelukt ——— -




WHIIESET Up wordt peklikt

1@& dar mo 1 ' 3 a POWE der motor EM2 ‘) rotates at @ b

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

. Nee, helaas ——> 1 1
. Ja, gelukt ——— 1 3




wordt geklikl

moves forward W al @ RPM for o secs
turns left ®  at @ RPM for o secs
moves forward %  at @ RPM for o secs

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

0 Nee, helaas ——> 1/'
. Ja, gelukt ——— 1 5




Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

Level 3

Herhaling

Op naar
level 3!



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

T

Herhaling

Laat de mBot2 5 keer met alle lichten voor
1 seconde een blauwe kleur tonen, als er
op het vlaggetje wordt geklikt.
Gebruik zo min mogelijk blokken.

) QAAS



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

N
Herhaling

Laat de mBot2 7 keer met alle lichten voor
1 seconde een rode kleur tonen, als er
op het vlaggetje wordt geklikt.
Gebruik zo min mogelijk blokken.

) QAAS



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

3

Herhaling

Laat de mBot2, als er op het vlaggetje
geklikt wordt, met 50 RPM 1 seconde naar
links draaien en daarna 1 seconde naar rechts.
Blijf dit herhalen.

) QAAS



wanneer op wordt geklikt

herhaal o

8B LED

Is het
gelukt?

. Nee, helaas ——> 1
. Ja, gelukt ——— 3



WALNCET Op

herhaal

B

Is het
gelukt?

wordt geldikt




Level 3 - Herhaling

Leerdoelen

Je kunt de mBot2 opdrachten laten
herhalen met de herhaalblokken.

Benodigdheden

Computer met mBlock 5

mBot2 _
.




wanneer op wordt geklikt

herhaal o

B 1ED

Is het
gelukt?




Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

4
Herhaling

Laat de mBot2 met 25 RPM 2 seconden naar
voren rijden en daarna 2 seconden naar
achteren. Blijf dit herhalen.

) QAAS



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

5

Herhaling

Speel een geluid met een frequentie van
350 Hz af voor 5 seconden, als er op het
vlaggetje wordt geklikt. Blijf dit herhalen totdat
de knop A op de mBot2 wordt ingedrukt.

. TIP! Gebruik het blok ‘button A
pressed?’ blok uit ‘Waarnemen’.

* K¢



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

O
Herhaling

Laat de mBot2 met alle lichten voor
3 seconden een groene kleur tonen, als er op
het vlaggetje wordt geklikt.
Blijf dit herhalen totdat knop B op de
mBot2 wordt ingedrukt.

* K¢



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

/

Herhaling

Laat de mBot2 in maximaal 15 seconden in de
vorm van een driehoek rijden, als er op het
vlaggetje wordt geklikt. Gebruik hierbij zo min
mogelijk blokken.

* %k K



wanneer op wordt geklikt

herhaal tot @B buton B w pressed?

BB LED allcw dis




wanncer op wordt gekhikt

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

. Nee, helaas —— Probeer het nog een keer

. Ja, gelukt ——— F




wanneer op wordt geklikt

herhaal

forward W at @ RPM for ° E

ckward W at e RPM for °

Is het
gelukt?




wanneer op

herhaal tot

g8

Is het
gelukt?

wordt geklikt

BB button Aw P

ound at @ Hz for o 5




Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.

Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

Level 4

Als dan

Level 4,
succes!



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

T

Als dan

Laat de mBot2 met 75 RPM 2 seconden
achteruitrijden als knop A op de mBot2
wordt ingedrukt.

TIP! Je hebt een blok uit
‘Waarnemen’ nodig.

) QAAS



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

A
Als dan

Laat de mBot2 met 50 RPM 4 seconden
vooruitrijden als knop B op de mBot2 wordt
ingedrukt.

) QAAS



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

3

Als dan

Laat de mBot2 vooruitrijden als je de joystick
op de mBot2 naar boven drukt.

) QAAS



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

wordt geklikt

als BB button Bw

,%E moves forward W at @ RPM for o §

Is het
gelukt?




Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

wanneer op wordt geklikt
herhaal

als OB joystick pulledt ® ? dan

Fgé moves forward W at @ RPM

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

0 Nee, helaas ——> /'
. Ja, gelukt ——— 5




Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

Think

Leerdoelen

* Je kunt de mBot2 opdrachten laten
uitvoeren, maar alleen als er aan een
bepaalde eis wordt voldaan.

\ Benodigdheden
.  Computer met mBlock 5
e  mBot2



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

WHnnEer up wordl gekliki

herhaal

als BB buton

oo

ﬂt‘ TGV

Is het
gelukt?

0 Nee, helaas ——> 0
-_——
. Ja, gelukt ——— 3




Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

4
Als dan

Laat de mBot2 achteruitrijden als je
de joystick op de mBot2 naar beneden drukt.

) QAAS



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

5

Als dan

Laat de mBot2 naar links draaien als je de
joystick op de mBot2 naar links drukt.
Druk je de joystick naar rechts,
laat de mBot2 dan naar rechts draaien.

* K¢



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

O
Als dan

Laat de mBot2 naar voren rijden als je de
joystick van de mBot2 naar boven drukt.
Druk je de joystick naar beneden,
laat de mBot2 dan naar achteren rijden.

* K¢



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

Als dan

Laat de mBot2 naar voren rijden als je
de joystick naar boven drukt, naar rechts
draaien als je de joystick naar rechts drukt,
naar achteren rijden als je de joystick
naar beneden drukt en naar links draaien
als je de joystick naar links drukt.

* %k K



Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

WATINICET U]

herhiml

als B joystick pulledt w 7 dan

d w oat @ REM

pulled| w

Is het
gelukt?




Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

o <

Nee, helaas Ja, gelukt
Probeer het
nog een -
keer
Is het
gelukt?

Dit is een voorbeeld van een
goed antwoord.




Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

‘wanneer op wordt geklikt

herhaal

als E B joystick pulled] w ?

lglﬁ moves backward W  at o RPM

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?




Dit document is gedownload door () op December 11, 2025.
Mag alleen gekopieerd worden voor gebruik binnen de school van 'gebruiker'. Zie ook de abonnementsv

wannesr op yeardt geklike

herhual

als T B joystick pulled— w

'“I]E ms left w oar @

unders

als s

Is het
gelukt?




de abonnemeg

Je bent al
bij level 5!




Functie

Laat de mBot2 met al zijn lichten een rode
kleur tonen voor 10 seconden, als je op het
vlaggetje klikt. Gebruik hiervoor het
functieblok waarmee je getallen
kunt optellen.




Functie

Laat de mBot2 met al zijn lichten een gele
kleur tonen voor 8 seconden, als er op het
vlaggetje wordt geklikt. Gebruik hiervoor het
functieblok waarmee je getallen van elkaar
kunt aftrekken.

KT




Functie

Laat de mBot2 9 seconden vooruitrijden
met 50 RPM, als er op het vlaggetje wordt
geklikt. Gebruik hiervoor het functieblok
waarmee je getallen kunt vermenigvuldigen.

KT




wanneer op wordt geklikt

BB LED allew di

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

Nee, helaas ——> 1

. Ja, gelukt ——— 3




wanneer op wordt geklikt

'%.ﬁ res forward w  at e RPM for o * ° Soon

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

0 Nee, helaas —— /'
. Ja, gelukt ——— 5




X

Level 5 - Functies

Leerdoelen

Je weet hoe de functieblokken als
puzzelstukjes in andere blokken passen.
Je kunt de functieblokken gebruiken in
een programma.

Benodigdheden

Computer met mBlock 5
mBot2




‘wanneer op wordt geklikt
OB LED allew di

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

0 Nee, helaas ——> 0
L)
. Ja, gelukt —— 3




Functie

Laat de mBot2 4 seconden achteruitrijden
met 50 RPM, als er op het vlaggetje wordt
geklikt. Gebruik het functieblok waarmee je
getallen kunt delen.

KT




Functie

Laat de mBot2 met 60 RPM
8 seconden vooruitrijden, als er op het
vlaggetje wordt geklikt. Gebruik hierbij de
functieblokken waarbij je getallen kunt
optellen en vermenigvuldigen. Je mag alleen
deze getallen gebruiken: 30, 5, 3 en 2.

* k¢




Functie

Laat de mBot2 met 75 RPM 6 seconden
achteruitrijden, als er op het vlaggetje wordt
geklikt. Gebruik hierbij de functieblokken
waarbij je getallen kunt aftrekken en delen.
Je mag alleen deze getallen gebruiken:
12, 25, 100 en 2.

* k¢




Functie

Laat de mBot2 50 verschillende willekeurige
kleuren lichtjes tonen, als er op het vlaggetje
wordt geklikt. Gebruik daarbij een
herhaalblok, het toonblok waarmee je
kleuren kunt mengen en functieblokken die
willekeurige getallen geven.

* kK




Is het
gelukt?




alleen gexkopleera woraen voor georul

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

0 Nee, helaas —— Probeer het nog een keer

. Ja, gelukt ——— x




wanneer op wordt geklikt

,ga moves backward ®  al @ RPM for Q o SeCs

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?




wanneer op wordt geklikt

.?@:.E moves forward w at o * @ RPM for ° t ° secs

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.




alleen gekopleerd worden voor geprul . de abonnemg

Waarnemen

Je bent
er bijna!




alleen gekopleerd worden voor geprul . de abonnemg

T

Waarnemen

Laat de mBot2 vooruitrijden als er op het
vlaggetje wordt geklikt. Laat de mBot2
stoppen met bewegen als er een obstakel
binnen 15 cm afstand van de mBot2 is.

TIP! Gebruik de ‘ultrasonic
2’ sensor uit ‘Ultrasonic
Sensor 2’. Deze sensor kan
een obstakel waarnemen.

) QAAS




Waarnemen

Laat de mBot2 vooruitrijden als er op het
vlaggetje wordt geklikt. Laat de mBot2
stoppen met bewegen als er een obstakel
binnen 10 cm van de mBot2 is.

) QAAS




Waarnemen

Laat de mBot2, als er op het vlaggetje wordt
geklikt, met alle lichten een paarse kleur
tonen als er veel licht (>500) op de mBot2

valt. Zorg ervoor dat de mBot2 bij
minder licht geen lichten toont.

.TIP! Gebruik het blok ‘ambient
licht intensiteit’ van ‘Waarnemen’.

) QAAS




dae abonnemgq

Is het
gelukt?




alleen gekopleerd worden voor geprul de abonnemg

TIP! Houd nu eens je hand
op de bovenkant van de
mBot2. Toont de mBot2
dan ook licht?

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

0 Nee, helaas ——> '




N

Level 6 - Waarnemen

Leerdoelen

Je kunt de lichtsensor, ultrasone sensor
en de lijnvolgsensor van de mBot2
gebruiken in een programma.

Benodigdheden

Computer met mBlock 5
mBot2




dae abonnemgq

TIP! Gebruik een
herhaalblok, zodat
de sensoren blijven
ke Vo e metgn en niet na één
meting stoppen.

E stop encoder motor ulle

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?




alleen gekopleera wordaen voor gepruik binnen de scnhool van ‘gebruiker. Zle 00K de abonhemg

4

Waarnemen

Laat de mBot2, als er op het vlaggetje
wordt geklikt, een oranje licht tonen als er
weinig licht (<500) op de mBot2 valt.
Houd je hand op de bovenkant van de mBot2
om het donker te maken.

) QAAS




Waarnemen

Laat de mBot2 met alle lichten een gele kleur
tonen als je knop A op de mBot2 indrukt of
als er veel licht (>500) op de mBot2 valt.
Zorg ervoor dat de mBot2 anders
geen lichten toont.

* K¢




Waarnemen

Laat de mBot2, als er op het vlaggetje wordt
geklikt, met alle lichten een roze kleur tonen
als op knop B van de mBot2 wordt gedrukt
en tegelijkertijd licht (>200) op de sensor valt.
Zorg ervoor dat de mBot2 anders
geen lichten toont.

* K¢




Waarnemen

Laat de mBot2, als er op het vlaggetje wordt
geklikt, met alle lichten een groene kleur
tonen en voor 10 seconden vooruitrijden.

Zorg ervoor dat de mBot2 met alle lichten een
rode kleur toont en 3 seconden achteruitrijdt
als er een obstakel binnen 20 cm
wordt waargenomen.

* K¢




alleen gekopleerd worden voor geprul . de abonnemg

chit imtensitet

LED  alle w

Is het
gelukt?




alleen gekopleerd worden voor geprul . de abonnemg

-

BB LED alle w displ

EH LED allew

Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?

0 Nee, helaas ——> o
. Ja, gelukt ——— o




dae abonnemgq
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Waarnemen

Zorg dat de mBot2 minimaal één tel de
toon 96 laat horen en daarna een aantal
seconden met 100 RPM achteruitrijdt als de
ultrasoonsensor een object op minder
dan 20 cm waarneemt.

Laat de mBot2 anders eerst de toon 83 horen
en vervolgens rustig vooruitrijden.

* K¢




Waarnemen

Zorg dat de mBot2 naar voren rijdt en een
groen lichtje toont. Laat de mBot2 stoppen
met bewegen, een rood lichtje tonen en een
geluid naar keuze maken als een object op
minder dan 15 cm afstand is of als er
te weinig licht (<200) op de mBot2 valt.

* %k K




Waarnemen

In de doos van de mBot2 zit een vel papier
met een zwarte 8-vormige weg.

Laat de mBot2 deze weg volgen als er op
het vlaggetje wordt geklikt. Gebruik daarvoor
de lijnvolgsensor. Als de mBot2 geen lijn
meer waarneemt, zorg dan dat hij stopt met
bewegen.

. TIP! Gebruik een blok uit ‘Quad

RGB Sensor’ om de lijn te

detecteren. * * *
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Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
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Level 7 - Variabelen

Leerdoelen

* Je weet hoe je een ‘Variabelen’-blok
kunt aanmaken.

« Je kunt de blokken uit ‘Variabelenr’
gebruiken in een programma.

Benodigdheden
e« Computer met mBlock 5
*  mBot2
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" Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.
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Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.
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Variabelen

Maak een variabele ‘Timer’ aan. Zorg ervoor
dat de variabele ‘Timer’ ingesteld wordt op 70
als er op het vlaggetje wordt geklikt.




Variabelen

Maak een variabele ‘Snelheid’ aan. Zorg ervoor
dat de variabele ‘Snelheid’ ingesteld wordt op 50
als er op het vlaggetje wordt geklikt.

T e




Variabelen

Maak een variabele ‘Timer’ aan. Zorg ervoor
dat, als er op het vlaggetje wordt geklikt, de
variabele timer ingesteld wordt op 10 en dat
deze seconde voor seconde afloopt naar 0.

T




Variabelen

Maak een variabele ‘Timer’ aan. Zorg ervoor
dat, als er op het vlaggetje wordt geklikt, de
variabele timer ingesteld wordt op 15 en dat
deze seconde voor seconde afloopt naar 0.

T




Wwanmeer op wordt geklikt

maak Timer W o
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wacht o 5CC
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Dit is een voorbeeld van een goed antwoord.

Is het
gelukt?
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alleen gexkopleera woraen voor georul

Zo maak je een variabele aan:

1. Klik op: Maak een Variabele

2. Maak de variabele op deze manier aan:

| 4 . |
Nieuwe Variabele x

Maarn nieuwe variahele:

(Cer ) wanneer op wordt geklikt

® Yoor alle sprites

i Allzen voor deze sprite
maak Timer W @

s QD
;s Arwraler e 2

Is het
gelukt?
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Variabelen

Maak een variabele ‘Timer’ aan. Zorg dat,
als er op het vlaggetje wordt geklikt, de
variabele timer ingesteld wordt op 10.
Laat de timer seconde voor seconde aflopen
naar 0. Zorg dat de mBot2 voor 2 seconden
een geluid naar keuze laat horen

als de ti ij O is.
L




Variabelen

Maak een variabele ‘Timer’ aan. Zorg dat,
als er op het vlaggetje wordt geklikt, de
variabele timer ingesteld wordt op 20.
Laat de timer seconde voor seconde aflopen
naar 0. Zorg dat de mBot2 voor 3 tellen
een geluid naar keuze laat horen

als de ti ij 0 is.
T e




Variabelen

Maak een variabele ‘snelheid’. Laat de mBot2
naar voren rijden met 30 RPM, als er op het
vlaggetje wordt geklikt. Zorg dat de snelheid
van de mBot2 iedere seconde toeneemt met
10 RPM. Laat de mBot2 stoppen met
rijden als hij op 100 RPM zit.

B




Variabelen

Maak een variabele snelheid. Laat de mBot2
naar voren rijden met 100 RPM, als er op het
vlaggetje wordt geklikt. Zorg dat de
snelheid van de mBot2 iedere seconde
afneemt met 10 RPM. Laat de mBot2 stoppen
met rijden als hij op 30 RPM zit.

B
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Maak een variabele ‘Ti
Stel de timer in op 6 secon
mBot2 seconde

Zorg ervoor dat de een
andere kleur lichtje toont. Laat de mBot2
2 seconden een noot naar keuze afspelen als
de timer op O staat.

* % K




‘ Nee, helaas ——> Probeer het nog een keer

' Ja, gelukt ——— P

Dit is een voorbeeld van
een goed antwoord.




