
Een robot of een computer is geprogrammeerd door mensen. Een robot heeft allemaal 
stappenplannen in zijn hoofd. Zo’n stappenplan noem je een algoritme. Zo weet de 
robot wat hij moet doen. Jij bent met heel veel dingen ook geprogrammeerd. Zo weet 
jij welke stappen je moet zetten om naar de wc te gaan. Of hoe je naar school moet 
fietsen of lopen. Gek idee he?!
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STAPPENPLAN BOTERHAM MET HAGELSLAG
Bedenk een stappenplan voor het smeren van een boterham met hagelslag. Schrijf dit in tien stappen op. 
De volgende onderdelen kan je daar voor gebruiken: 

De Sandwichrobot!
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Stap 1:

Stap 2:

Stap 3:

Stap 4:

Stap 5:

Stap 6:

Stap 7:

Stap 8:

Stap 9:

Stap 10: 
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