peSoaiEs 11 pIGI-DOENERE

Robots...

handige hulp bij
al je klusjes!

ACTIVITEIT

Welke beroepen waarin robots kunnen helpen B

ken jij? 4

Noteer een aantal beroepen: T TTTTTTmommmoomomoooommooooees
5.
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2 Blokjes uitknippen

Instructie: Knip alle code blokjes hieronder uit...

do
Knip uit
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DIGI-DOENER!

ACTIVITEIT

Algoritme puzzel 1

Instructie: Los de puzzel op. Maak het
algoritme af door de juiste instructies
voor de robot onder elkaar te leggen.

ACTIVITEIT

Algoritme puzzel 2

Instructie: Los de puzzel op. Maak het
algoritme af door de juiste instructies
voor de robot onder elkaar te leggen.

ACTIVITEIT

Algoritme puzzel 3A

Instructie: Los de puzzel op. Maak het
algoritme af door de juiste instructies
voor de robot onder elkaar te leggen.

Puzzel 1
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Puzzel 3a
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DIGI-DOENER!

ACTIVITEIT

Algoritme puzzel 3B
Instructie: Los de puzzel nogmaals op.

Maar maak het algoritme waar mogelijk

efficiénter door de 'herhaal’ blokjes te
gebruiken.

ACTIVITEIT

Algoritme puzzel 4

Instructie: Los de puzzel op. Maak het
algoritme af door de juiste instructies
voor de robot onder elkaar te leggen.

ACTIVITEIT

Algoritme puzzel 5

Instructie: Los de puzzel op. Maak het
algoritme af door de juiste instructies
voor de robot onder elkaar te leggen.
Alleen deze keer mag je alleen de
aangegeven blokjes gebruiken. Let op:
je hoeft ze niet allemaal te gebruiken.

Puzzel 3b A=

-Kan het efficie nter?
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Puzzel 4

A Maak het algaritme zo
ellicienl mogelijk!

MMaak het algoritme
af. maar...

Gebruik alleen deze
blokjesl
{hoeft niet allemaal...
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DIGI-DOENER!

ACTIVITEIT
Zelf aan de slag

Instructie: Zelf nogmeer

programmeren? Ontwe.rpje eigen ’. '}
puzzels en laat ze door iemand } } ’ } 3 3 3 ; \71 7
anders oplossen. : i } } } } 5 i
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