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Nieuw object maken

1 Klik op het onderdeel wijzigen en 
kies ‘nieuw object maken’.

Kies vervolgens bij onderdeel    
vormen een vorm uit.

Je kan nu in het blauwe blok aan-
passingen aan het object brengen.
Zoals de kleur, straal en hoogte.

Objecten groeperen

Om twee objecten te groeperen 
ga je naar het onderdeel wijzigen 
en kies je het stukje code ‘groep 
maken’. 

Het maken van variabelen (V)

1 Om een variabele aan te maken ga 
je naar het onderdeel rekenen.

2 Geef de variabele een naam in het 
drop-down menu.

3 Vul nu de waarde van de variabele 
in.

2 In het paarse blok kun je het ob-
ject bewegen over de x, y, z-as

Object besturen (V)

1 Ga naar het onderdeel besturen en 
kies het code blok tellen met of 
herhalen.

2 Geef in het oranje blok aan hoe vaak 
je wil dat de actie wordt uitgevoerd.

Roteren van een object

Klik op het onderzeel wijzigen en
kies ‘roteren’.

In het paarse blok kun je het object 
een aantal graden draaien ten op-
zichte van de x, y of z-as.

Bewegen objecten

1 Bij het onderdeel wijzigen vind je 
codeblok ‘bewegen’.

Hulpkaart 
Ontwerpen in Tinkercad Codeblokken

2

3

3 Geef bij doen aan welke actie uitge-
voerd moet worden. 
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