DIGI-DOENER!

Wie stuurt het algoritme?

WEETJE
Veel spamfilters in
e-mail gebruiken
Al om ongewens?e
perichten automatlsch
te herkennen.

OPDRACHT 1 - WIE IS DE BOEF?
Wie is de boef? Omcirkel de afbeelding.

Persoon 1 Persoon 2

Persoon 3
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DIGI-DOENER!

OPDRACHT 2

Denk aan de laatste keer dat je TikTok, YouTube, Instagram of een andere app gebruikte.
Schrijf drie filmpjes of berichten op die je de afgelopen week hebt gezien:

OPDRACHT 3
Ga nu zelf een Al-systeem trainen die gestolen kunst kan terugvinden. o WEETJE
e tralmng van grote
Al—systemen kost veg|
Computerkracht

€n gebruikt vee|

ARTBOT e

Ga hiervoor naar de website: art-bot.net

NEW GAME

CONTINUE

SUPERVISED
LEARNING GAME

REINFORCEMENT
LEARNING GAME

CREDITS
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https://art-bot.net/


